Sukromna stredna umelecka skola
Hodrusa-Hamre

8221 M 05 GRAFICKY A PRIESTOROVY DIZAJN

Dizka studia: 4 roky
Sposob ukoncenia studia: maturitna skiska
Podmienky na prijatie: vykonanie talentovej skusky

Absolvent odboru je zruény odbornik, navrhar — dizajnér, ktory dokaze
navrhovat produkty slUziace Cloveku tak v interiéry ako aj exteriéry.
Dokaze sa uplatnit v reklamnych agenturach, grafickych Studiach,
interiérovych a architektonickych Studiach, ako dizajnér a grafik,
¢i navrhar web stranok.

8545H ZLATNIiK A KLENOTNIK

Dizka studia: 3 roky
Sposob ukoncenia studia: zaverecna skuska, absolvent ziska vyucny list
Podmienky na prijatie: vykonanie talentovej skusky

Absolvent nadobudne zru¢nosti na zhotovovanie a opravovanie Sperkov
z drahych kovov a inych materidlov. Dokaze navrhnut a vyrobit Sperk
podla vlastného, alebo iného navrhu. Podla vzoru a vykresu zvladne
zasadzovat drahé kamene pouzitim réznych technik.

pomaturitné Specializované studium

Dizka studia: 3 roky

Forma studia: dennd
Sposob ukoncenia studia: absolventska skuska ukoncena
s titulom /diplomovany odbornik/

Podmienky na prijatie:

« ukonéenie $tudia na SUS maturitnou skiskou (v skupine odborov
82 umenie, Uzitkové umenije a ru¢na umelecko-remeselna tvorba)
« vykonanie talentovej skusky

* mimoriadny talent
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Sukromna stredna umelecka skola
Hodrusa-Hamre

Dizka studia: 4 roky

Sposob ukoncenia studia: maturitna skiska

Podmienky na prijatie: vykonanie talentovej skusky

Absolvent odboru dokaze vytvorit ndvrh Sperku, spracovat potrebnu
dokumentaciu a vyrobit navrhnuty Sperk. Kvalifikovane riesi problémové
situdcie, konzervovanie a reStaurovanie Sperkov. Ma predpoklady pre
samostatné podnikanie a vedomosti pre vysokoskolské stadium.

Dizka studia: 4 roky

Sposob ukoncenia studia: maturitna skuska

Podmienky na prijatie: vykonanie talentovej skusky

Absolvent odboru je pripraveny rucne vyrabat vyrobky z kovov a ich Zliatin.
Viyrobky zhotovi podla vlastného navrhu, alebo spracovanej dokumentacie.
M4 predpoklady pre samostatné podnikanie v oblasti umeleckych,
dekorativnych predmetov, ¢asti nabytku, historickych zbrani a pod.

Dizka studia: 4 roky

Sposob ukoncenia studia: maturitnd skuska

Podmienky na prijatie: vykonanie talentovej skusky

Absolvent ovldda zaklady ru¢ného a strojového obrabania kovov, je schopny
zhotovit podla navrhu roézne rytiny, vyrobit razidld na medaile a odznaky,
ryt dekor na lovecké zbrane, reStaurovat intarzie. Ma predpoklady pre
samostatné podnikanie a vedomosti pre vysokoskolské studium.

Dizka studia: 4 roky

Sposob ukoncenia studia: maturitna skiska

Podmienky na prijatie: vykonanie talentovej skusky

Absolvent odboru je pripraveny uplatnit sa v réznych funkciach
propagacie ako vytvarno-technicky pracovnik v oblasti propaga¢ného
vytvarnictva. Zaroven odbor pripravuje absolventa na vysokoskolské
studium tohto i pribuznych smerov.

Dizka studia: 4 roky

Sposob ukoncenia studia: maturitna skiska

Podmienky na prijatie: vykonanie talentovej skusky

Absolvent odboru je pripraveny uplatnit sa na trhu prace ako
stredoskolsky vzdelany pracovnik grafik s praktickym a teoretickym
vybavenim pre cinnost v oblasti reklamy, grafického dizajnu najma
v reklamnych agenturach, v propagacnych oddeleniach firiem a institucii.

Dizka studia: 4 roky

Sposob ukoncenia Studia: maturitna skuska

Podmienky na prijatie: vykonanie talentovej skusky

Absolvent si v ramci odbornych predmetov osvojuje prvky vytvarného
myslenia. Fotograficky dizajn a videotvorba su podmienené ziskavanim
vedomosti o fotografickej a audio-vizudlnej technike, od klasickych
fotografickych materidlov cez digitalizaciu obrazu.

Dizka $tudia: 4 roky

Sposob ukoncenia studia: maturitna skuska

Podmienky na prijatie: vykonanie talentovej skusky

Absolvent odboru ovlada rieSenia navrhovania a tvorby novych sériovo,
ale aj jednotlivo vyrabanych produktov. Dokaze nielen navrhnut,
ale aj vytvorit model, koncept, &i vizualizaciu tvar nabytku,
domu, elektroniky a i. Je schopny pracovat’ ako navrhar - dizajnér
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